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Das vorliegende Material beinhaltet alle Original-Treppenwörter
aus dem Kinderbuch „Lesewald, Der Zauber erwacht“, die in der
Geschichte von den Protagonisten gelesen werden. Mit dem
Material kannst du mit Kindern die Lese-Szenen nachspielen, was
Spaß macht und die inhaltliche Auseinandersetzung mit der
Geschichte fördert. 

Vorlesebuch und Material eignen sich für den Leseerwerb in der 1.
Klasse. 

Das Materialpaket enthält:
Treppenwörter im Eichenblatt-Design.
Blanko-Eichenblatt zum Ausdrucken für eigene Wörter.
Spielideen zu den Eichenblatt-Treppenwörtern.

Vorbereitung:
Drucke die Eichenblätter farbig aus und schneide diese zu. 

Spielideen im Überblick:
1.  Lese-Konfetti-Regen - einzeln oder als Lautlesetandem
2. Buchstaben-Treppe
3. Wörterbaum (Suchspiel)

Treppenwörter und Spielideen
zur Leseförderung zum Buch
“Lesewald, Der Zauber erwacht”
(ISBN: 978-3-8234-0014-1)

Anmerkung
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Treppenwörter & Spiele
mit und ohne Buch einsetzbar

Du kannst Material und Lese-Spiele unabhängig vom Buch
„Lesewald, der Zauber erwacht“ im Unterricht einsetzen.

Wenn die Kinder die Geschichte jedoch kennen, erhalten
die Übungen eine inhaltliche Einordnung. Die Kinder

begegnen vertrauten Szenen und Figuren, identifizieren
sich mit ihnen und sind bei den Spielen mit mehr

Emotionen dabei. Das zieht sie tiefer ins Geschehen hinein
und fördert die Lesemotivation.

Impulse für die Lektüre im Unterricht

Impuls 1: Chorisches Lesen
Du liest das Buch vor. Sobald ein Eichenblatt-Wort in der Geschichte
vorkommt, zeigst du die Vorlage (z. B. als Ausdruck, per Dokumentenkamera
oder du lässt je ein Blatt auf die Tische der Kinder flattern. Die Kinder lesen
das Wort gemeinsam im Chor laut vor - entweder mit dir oder ohne deine
Unterstützung. VARIANTE: Bei entsprechendem Lesevermögen könnt ihr auch
das gesamte Buch als Klassenlektüre chorisch lesen. Leseschwache Kinder
können dadurch mitlesen ohne bloßgestellt zu werden. 

Impuls 2: Aktiver Kapitelabschluss
Du beendest nach dem Vorlesen jedes Kapitel mit der im Buch
vorgeschlagenen Interaktion. Damit wird das Leseverständnis vertieft.
Außerdem macht es Spaß und kommt dem kindlichen Bewegungsdrang
entgegen.

Impuls 3: Lektüre mit Bewegungsspielen kombinieren
Verknüpfe die Geschichte flexibel mit den folgenden beschriebenen Spielideen.
Du kannst sie als aktiven Einstieg, zur Auflockerung zwischendurch und als
Abschluss nutzen. Nutzt du sie in allen Varianten können du und die Kinder
ihren Lesefortschritte reflektieren.
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Treppenwörter aus
“Lesewald, Der Zauber erwacht”

(Überblick)

ww
w.

al
ex

an
dr

a-
wa

gn
er

.d
e



Anleitung Spielideen

Schneidet in der Klassen die Eichenblatt-Wörter aus.

Die Kinder spielen in Kleingruppen das Spiel. Ein Kind wirft die
Eichenblätter über den anderen Kindern in die Luft, so dass
diese wie Konfetti hinabregnen.

Die Kind fangen die Eichenblätter und suchen sich je eines aus,
das sie gemeinsam oder allein lesen wollen. Dann wird
durchgetauscht.

Spiel-Niveau anpassen: Du kannst das Spiel
einfacher oder schwieriger gestalten,
indem du nur kurze, einfache Wörter
für den Konfetti-Regen vorsiehst
oder lange, schwierigere Wörter integrierst.  

1

2

3

Spielidee 1:
Lese-Konfettiregen



CĴƜ <ĴŊƜœŉŉ ȘÝƜĴƙƙĴűǄźƜƩș ǄœƜĮ ǄƄƜƩũœĨŐ ŊĴűźŰŰĴűǽ CČƢ ÕƙœĴũ
ŉœűĮĴƩ Čű ĴœűĴƜ ĴĨŐƩĴű ÝƜĴƙƙĴű œŰ ÕĨŐƮũŐČƮƢ źĮĴƜ ÌČƮƢĴűŐźŉ
ƢƩČƩƩȀ 

ÕĨŐűĴœĮĴ ĮœĴ IœĨŐĴűħũČƩƩȒÝƜĴƙƙĴűǄƄƜƩĴƜ œű
ĴűƩƢƙƜĴĨŐĴűĮĴ ÕƩƮŉĴűȀ

<ĴŉĴƢƩœŊĴ ĮœĴ <ƮĨŐƢƩČħĴű ƮűĮ zČƮƩǃĴƜħœűĮƮűŊĴű 
Čű ĮĴƜ <ũĴűĮĴ ĮĴƜ ÕƩƮŉĴűȀ øČƜœČűƩĴǺ zĴŊĴ ĮœĴ zČƮƩĴ
ČƮŉ ĮĴŰ <źĮĴű œű ÕĨŐƜœƩƩũěűŊĴ ČƮƢȀ 

CœĴ xœűĮĴƜ űĴŐŰĴű œŰŰĴƜ ĴœűĴ ÕƩƮŉĴ ħǓǄȀ ŰČĨŐĴű ĴœűĴű ÕĨŐƜœƩƩǻ
ǄěŐƜĴűĮ ƢœĴ ĮœĴ ŊĴǓĴœŊƩĴű <ƮĨŐƢƩČħĴű ũČƮƩ ũĴƢĴűȀ ÕœĴ ƢƩĴœŊĴű
ÝƜĴƙƙĴ ħǓǄȀ ħĴǄĴŊĴű ƢœĨŐ űČĨŐ ǃźƜűĴǻ ǄěŐƜĴűĮ ƢœĴ ũĴƢĴűȀ 

gŰƙƮũƢǺ CƮ ŦČűűƢƩ ĮČƢ ÕƙœĴũ ČũƢ ÌČƜĨźƮƜƢ ƮŰƢĴƩǓĴűǻ œűĮĴŰ ţĴĮĴƢ
ùźƜƩ ĴœűĴ ÕƩČƩœźű ĮČƜƢƩĴũũƩȀ CœĴ xœűĮĴƜ ǄČűĮĴƜű ǃźű ÕƩČƩœźű ǓƮ
ÕƩČƩœźű ĮƮƜĨŐ ĮĴű ÝƜĴƙƙĴűǄƄƜƩĴƜȒÌČƜĨźƮƜƢȀ 
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ÕĨŐűĴœĮĴƩ œű ĮĴƜ xũČƢƢĴ ĮœĴ IœĨŐĴűħũČƩƩȒÝƜĴƙƙĴűǄƄƜƩĴƜ ƮűĮ ĮœĴ
ũĴĴƜĴű IœĨŐĴűħũČƩƩȒøźƜũČŊĴű ČƮƢȀ CœĴ ũĴĴƜĴű øźƜũČŊĴű ŦČűűƢƩ ĮƮ
ŰœƩ ùƮűƢĨŐǄƄƜƩĴƜű ĮĴƜ xœűĮĴƜ ħĴƢĨŐƜœŉƩĴű źĮĴƜ ţĴĮĴƢ xœűĮ
ħĴƢĨŐƜœŉƩĴƩ ƢĴũħƢƩ ĴœűĴƢȀ

øĴƜƢƩĴĨŦĴ ĮœĴ IœĨŐĴűħũČƩƩȒÝƜĴƙƙĴűǄƄƜƩĴƜ œŰ xũČƢƢĴűǓœŰŰĴƜȀ

CœĴ xœűĮĴƜ ƢƮĨŐĴű ČũũĴœűĴ źĮĴƜ œű ÝĴČŰƢ űČĨŐ ĮĴű
IœĨŐĴűħũěƩƩĴƜűȀ

dČħĴű ƢœĴ Ĵœű <ũČƩƩ ŊĴŉƮűĮĴűǻ ũĴƢĴű ƢœĴ ĴƢ ŊĴŰĴœűƢČŰ ũČƮƩ ǃźƜ
źĮĴƜ űƮƜ ŉƳƜ ĮœĨŐǻ Ƣź ĮČƢƢ ĮœĴ ČűĮĴƜĴű xœűĮĴƜ ĴƢ űœĨŐƩ ŐƄƜĴű
ȎƮŰ ĮČƢ ^ĴŉƳŐũ ǃźű ÕĨŐČŰ ƮűĮ ħũźƨŊĴƢƩĴũũƩ ǓƮ ǄĴƜĮĴűǻ ǓƮ
ǃĴƜŰĴœĮĴűȏȀ gŰ !űƢĨŐũƮƢƢ ŐĴŉƩĴű ĮœĴ xœűĮĴƜ ĮČƢ ŊĴũĴƢĴűĴ
IœĨŐĴűħũČƩƩ Čű ĴœűĴ ÌœűűǄČűĮ źȀěȀǻ Ƣź ĮČƢƢ ƢœĨŐ űČĨŐ ƮűĮ űČĨŐ
ĮœĴ ]źƜŰ ĴœűĴƜ <ČƮŰŦƜźűĴ ĴƜŊœħƩȀ 

<ĴŉĴƢƩœŊƩ ƮűƩĴƜ ĮĴƜ xƜźűĴ ħƜČƮűĴƢ ÝźűƙČƙœĴƜ ČũƢ ÕƩČŰŰǻ Ƣź
ĮČƢƢ Ĵœű ƜœĨŐƩœŊĴƜ șzĴƢĴħČƮŰȚ ĴűƩƢƩĴŐƩǻ ĮĴƜ ţĴĮĴű ÝČŊ Ĵœű
ħœƢƢĨŐĴű ŰĴŐƜ ùƄƜƩĴƜȒ<ũěƩƩĴƜ ƩƜěŊƩȀ 

!űũĴœƩƮűŊ ÕƙœĴũœĮĴĴű

ÕƙœĴũœĮĴĴ ǦǺ
ùƄƜƩĴƜħČƮŰ

Ǥ

ǥ

Ǧ

ǧ

Ǩ

























https://alexandra-wagner.de/

	Treppenwörter & Spielideen
	Anmerkung

	Treppenwörter und Spielideen zur Leseförderung zum Buch “Lesewald, Der Zauber erwacht” (ISBN: 978-3-8234-0014-1)
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	Buchstaben-Treppe
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	Wenn die Kinder die Geschichte jedoch kennen, erhalten die Übungen eine inhaltliche Einordnung. Die Kinder begegnen vertrauten Szenen und Figuren, identifizieren sich mit ihnen und sind bei den Spielen mit mehr Emotionen dabei. Das zieht sie tiefer ins Geschehen hinein und fördert die Lesemotivation.

	Impulse für die Lektüre im Unterricht
	Impuls 1: Chorisches Lesen
	Du liest das Buch vor. Sobald ein Eichenblatt-Wort in der Geschichte vorkommt, zeigst du die Vorlage (z. B. als Ausdruck, per Dokumentenkamera oder du lässt je ein Blatt auf die Tische der Kinder flattern. Die Kinder lesen das Wort gemeinsam im Chor laut vor - entweder mit dir oder ohne deine Unterstützung. VARIANTE: Bei entsprechendem Lesevermögen könnt ihr auch das gesamte Buch als Klassenlektüre chorisch lesen. Leseschwache Kinder können dadurch mitlesen ohne bloßgestellt zu werden.

	Impuls 2: Aktiver Kapitelabschluss
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	Spielidee 2: Buchstaben-Treppe
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	Schneide die Eichenblatt-Treppenwörter in entsprechende Stufen.
	Befestige die Buchstaben und Lautverbindungen  an der Blende der Stufen. Variante: Lege die Laute auf dem Boden in Schrittlänge aus.
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