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Treppenwértern

zum Buch
“Lesewald, Der Zauber erwacht”



Anmerkung

Ube mit deinem Kind spielerisch Treppenwérter
zu lesen. Dieses Material unterstiitzt dich dabei.
Alle Treppenwdrter stammen aus dem Buch

‘Lesewald Der Zauber erwacht’

(ISBN: 978-3-8234-0014-1)

andra Wagne

\LESENALD

| '. & DER ZAUBER ERWRCHT

Du findest hier:

e Original-Treppenwérter im Eichenblatt-Design aus “Lesewald,
Der Zauber erwacht’
 Blanko-Eichenblatt zum Ausdrucken fiir eigene Wérter

o Spielideen zu den Eichenblatt-Treppenwértern

Yorbereitung:

e Drucke die Eichenblé&tter tarbig aus und schneide diese zu.

Spielideen im Uberblick: A
1. Lese-Konfettiregen GB 1\
2. Buchstaben-Treppe / B DA
> Q .5
3. Wérterbaum O <IN

_ Bar

4. Lesespiel mit Buch



Du kannst die Treppenwérter und Lese-Spiele unabhéngig

vom Buch ,Lesewald, der Zauber erwacht” nutzen.
Wenn dein Kind die Geschichte jedoch kennt, erhalten die
Lese-Ubungen eine inhaltliche Einordnung. Dein Kind

begegnet vertrauten Szenen und Figuren, identifiziert sich
mit ihnen und ist bei den Spielen mit mehr Emotionen
dabei. Das zieht dein Kind tiefer ins Geschehen hinein

und fordert die Lesemotivation.

Impulse fiir eure Vorlesezeit mit dem Buch

Impuls 1: Du liest vor, dein Kind die Treppenwérter
Du liest das Buch vor. Sobald ein Eichenblatt-Wort in der Geschichte

vorkommt, iibernimmt dein Kind und liest das Wort - entweder alleine oder du
liest in gedémpfter Stimme mit. Das nimmt deinem Kind Hemmungen und

erleichtert das Lesen. Lesen darf sich von Anfang an leicht anfiihlen, damit

L esemotivation entsteht und hoch bleibt.

Impuls 2: Aktiver Kapitelabschluss

Du beendest jedes Kapitel mit der im Buch vorgeschlagenen Interaktion. Damit
wird das Leseversténdnis vertieft. Aulerdem habt ihr Spaf3, die Aktionen

kommen dem Bewegungsdrang deines Kindes entgegen und sie stérken eure

Bindung und Eltern-Kind-Beziehung.

Impuls 3: Lektiire mit Bewegungsspielen kombinieren
Verkniipfe die Geschichte flexibel mit den folgenden beschriebenen Spielideen.

Du kannst sie als aktiven Einstieg, zur Auflockerung zwischendurch und zum

Abschluss machen. Nutzt du sie in allen Varianten kénnen du und dein Kind

den Lesefortschritte reflektieren.

Impuls 4: Buch im Lautlesetandem gemeinsam lesen
Dein Kind kann bereits Woérter lesen? Dann lest die Geschichte gemeinsam

laut. Deine Stimme trégt dein Kind iiber schwierige Passagen. Dein Kind
erlebt, wie sich “fliissiges” Lesen anfiihlt, iibt ohne Scheu und grofie

Anstrengung, was die Lesemotivation férdert. Zudem habt ihr eine gute Zeit.




Anleitung Spielideen

Spielidee I:
Lese-Konfettiregen

| Schneide mit deinem Kind gemeinsam die Eichenblatt-Wérter

aus.

2 Wirf die Eichenblatter tiber deinem Kind in die Luft, so dass

diese wie Konfetti auf dein Kind hinabregnen.

5 Dein Kind sucht sich ein Eichenblatt aus und liest das Wort laut

vor. Du kannst mit deinem Kind gemeinsam lesen, wenn es

Schwierigkeiten hat.
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Anleitung Spielideen

Spielidee 2:
Buchstaben-Treppe

Der Begritf ,Treppenwort” wird wértlich genommen! Das Spiel

findet an einer echten Treppen statt.

;
Q. B A
Cno- ‘B
1 Schneide die Eichenblatt-Treppenwérter in d:BBa[
entsprechende Stufen. '5 .' B:.H ) /py
2 Befestige die Buchstaben und Lautverbindungen ~Bal ¥
an der Blende der Stufen. VARIANTE: Lege die Laute
auf dem Boden in Schrittléinge aus. [ Ball -
N

%3 Dein Kind nimmt immer eine Stufe, wdhrend es die dort
gezeigten Buchstaben laut vorliest. Es steigt also die Treppe

hoch, wdhrend es sich das Wort erliest.

L = e Mo 4
- . g P H af ek i i i
gk, -."Itq. L3 Ll BN Rl e _-E:H n &
) -:..-:."I'ﬂﬁll l'.‘_‘::‘-m_l = n_ - = !
s ‘:,.l?"- ';". -_a; ] . 'l.f - Lok o

- L sl e T %o I
i g Ry g b S
i":'i!ﬁit.- Sy T

&
i o

- g i =,
L it I." -
W, hep o ; 5
- ] [ AL
- F ' 2 L P SF P - ) L]
FEADAT T R LYo L Rkt el S VT R s L
= ] ‘_"..__ a= [ ¥ 5 5{ % T Y . i |
' ; iy ¢ T , !
o ] L LR s ' P .r\ % Tl iy
1 ATh e P
.

Variante: Treppe Variante: Boden



Anleitung Spielideen

Spielidee 3:
Woérterbaum

| Schneide mit deinem Kind zusammen die Eichenblatt-

Treppenwdrter aus.

2 Drucke die leere Eichenblatt-Vorlage mehrmals aus und
beschrifte diese mit beliebigen Wértern in Form von

Treppenwortern und verteile bzw. verstecke diese im Raum.

3 Dein Kind sucht die Eichenblatter nacheinander. Sobald es

eines gefunden hat, liest es das Wort darauf.

4 Schafft es dein Kind, das Wort zu lesen, heftet ihr das

Eichenblatt an einen Schrank oder auf ein grofies Stiick Papier
oder an eine Pinnwand. Kann dein Kind das Wort noch nicht
lesen, legt es dieses wieder zuriick und versucht es spéter

nochmal - eventuell mit dir zusammen.

5 Mit jedem weiteren erlesenen Eichenblatt-Wort verfahrt ihr
genauso. Achtet darauf, die Eichenbléatter so anzuheften, dass
die Form einer Baumkrone entsteht. Mit braunem Tonpapier

unter der Krone kénnt ihr einen Baumstamm andeuten.
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Anleitung Spielideen

Spielidee 4:
Lesepiel mit Buch

1 Wahlt eines der obigen 3 Lesespiele aus und spielt es.

9 Hat dein Kind ein Wort gelesen, bléattert ihr das Buch
»Lesewald Der Zauber erwacht« durch und dein Kind sucht die

Stelle im Buch, wo sich das gelesene Eichenblatt-Treppenwort
befindet. 2,

5 Schwierigere Spielvariante: Dein Kind sucht das gelesene
Wort nicht nur in der Treppenwort-Form, sondern auch in

anderen Schreibweisen auf einer oder mehreren Seiten in der
Geschichte.

. Bewegung setzt, B rast iber Full und Bein hingyt

: aut sich schon wiede |
T!ITI fr r {lil‘EHTﬂ-ﬁiEm Bouch

Tim foltet das Bloft eilig auseinander. _Oh nein. Da bin ich schrecklich kitzelig™, ruft Tim
/ und kacht so stark, dass ihm die Tranen kommen.
] e e e o e
AU papierkugel 1u. umber. E5 flitzt sogar unter seine Achseln und dann
7 . y liber seinen Hals. Tim schilftelt sich johlend.
/ A t __Au-Aut-Auto | " Leo muss mitlochen, ouch wenn sie gar nicht kachen
. \  liest er langsam und lout vor. _ mdchte. Sie ist schiecht gelount. Tim hat michtig ¥
A LAutel, uft Tinn, Er 1t 5o, als wiire Spoafd und sie SiT2T nur harum. Aber @5 sieht einfoch
: Autﬂ das Blott dos Lenkrod eines Autos, ’:uhsligﬂm.wiesimihﬁﬂmdmmfdtm
2 das er steuert, und buchstabiert: Kitzelauto kringelt. "
\ ' Au-t-0, Au-1-0. Auto!® .Y Erst als Tim kichemnd auf dem Boden liegt, fhrt
A . das Auto von thm hinunter und broust mit einem
Das Blatt in Tims Hand beginnt zu | .Map, map und tschiss!® davon
funkein und 155t sich wieder in bunte, glitzernde _. wAch, war das anstrengend”,

N i

Sternchen auf. Dann macht es . puff” und ein Spiek | 309t er und grinst breit.

Zeugauto komm?t dber den Waldboden angedist. Mif ~Ada, hast du

quietschenden Reifen bremst es vor Tim und sogt noch ein Biott

mit einer Stimme, die sich anhart wie eine Hupe: fir mich? e

~MGp, mp. Aufgeposst, Tim! 1ch bin ein - »

Kitzelouto! Map, map.” kY, m . GBS
~Was soll dos sein, ein Kitzelouto?”, grummelt Lea. = | Kurve mit dem Splelzeugouto auf dem
Tim macht groBe Augen, ais sich das Spielzeugouto . = Kind herum, domit 8 Ja€
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Biicher erhaltlich

im Buchhandel und auf

Quellen: alexandra-wagner.de/shop

Autorin (Buch & Material) : Alexandra Wagner; www.alexandra-wagner.de

lllustrationen: Manuela Buske; https://manuelabuske.de "

Schriften, geometrische Formen: Canva
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Alres,wus man dort liest, wird plotzlich lebendig.
w‘e bléd nur dass Lea absolut keine Lust auf Lesen
hn‘r Duc:h Tim traut sich und Lea muss zusehen
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Mit Bildern von
Manuela Buske

Lesewald, Der Zauber erwacht

Lesenlernen? Voll magisch!
Lea und Tim kénnen es kaum glauben: Das Wéldchen hinter dem Spielplatz ist magisch! Alles, was man dort
liest, wird plotzlich lebendig. Wie bléd nur, dass Lea absolut keine Lust auf Lesen hat. Doch Tim traut sich

und Lea muss zusehen, was sie alles verpasst. Das geht gar nicht..

e Thema: Mehr Selbstvertrauen beim Lesen

« 48 Farbseiten, gebunden

« ISBN: 978-3-8234-0014-1 (ET: 31.03.2026)
« 16,00 €

Band 2: “Lesewald, Der Zauber des Wassers”

Lesenlernen? Voll magisch!
_ea und Tim trauen ihren Augen nicht. Die Lichtung im
_esewald verwandelt sich einen Seel Welche Abenteuer

nélt die magische Eule Ada wohl diesmal bereit?

_ea kann es kaum erwarten ins Nass zu springen.
Doch was ist heute mit Tim los? Warum macht er nicht mit?

Hat er etwa Angst vor Wasser?

« Thema: Angst vor Wasser iiberwinden

« 48 Farbseiten, gebunden

« ISBN: 978-3-8234-0015-8 (ET: 14.07.2026)
« 16,00 €
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